


REGRAS

O vencedor é a equipa que conquistar mais pontos no final do
jogo. Cada pais de lingua oficial portuguesa conquistado com um
marcador colorido d& 10 pontos & equipa. No final do jogo a equipa
que tiver mais marcadores coloridos nas rotas marinhas ganha 10
pontos extra.

O jogo comega em Portugal (circulo rosal) e depois de passar
por todos os paises, de acordo com a rota marcada no mapa, termina
em Portugal. Apés cada acgéo definida pela rosa-dos-ventos a equipa
pode colocar um marcador da sua cor na rota marcada no mapa,
nunca deixando para trés nenhum espaco vazio.

A primeira equipa a jogar faz rodar a rosa-dos-ventos e executa
a accao.

Pergunta — a equipa responde a uma pergunta sobre o proximo
pais que se encontra na direcggo da rota tracada no mapa.

Perde a vez — a equipa no joga e passa a vez.

Avanca sem pergunta — a equipa coloca o seu marcador colorido
na rota marcada no mapa, sem ter de responder a nenhuma
pergunta.

2 perguntas — a equipa tem de acertar correctamente em duas
questoes, para colocar um marcador da sua cor.

Joga 2 vezes — a equipa pode fazer girar mais duas vezes a rosa-
dos-ventos e executar as novas accgoes.

Atengdo: Este jogo pode ser para 2 ou mais equipas de 1 ou mais
jogadores.

As perguntas s3o feitas pela ordem em que se encontram no monte
do pais e depois sdo colocadas por baixo desse monte. Se a equipa
falhar a resposta, ndo se deve dizer qual a opgédo correcta, uma vez
que pode ser necessario usar novamente as perguntas.



Solugdes

Portugal
1) Mondego
2) Setlbal
3) Mondego
4) Algueva

Cabo Verde
1) 0
2) Santo Antdo, Santiago e Fogo
3) Atlantico
4) Praia
Guiné-Bissau
1) Rio Geba
2) Rio Cacheu
3) Senegal
4) Rio Geba
S&do Tomé e Principe
1) Pesca
2) S&o Tomé
3) Quente e humido
4) Junho a Outubro

Angola
1) Rio Kwanza
2) Atlantico
3) Planalto Central do Bie
4) Rio Kwanza
Mogambique
1) Cahora Bassa
2) Rio Zambeze
3) Oceano Indico
4) Malawi
Timor-leste
1) Novembro a Maio
2) Arroz
3) Bobonaro
4) Sul

Brasil
1) Rio Amazonas
2) 59
3) 6.992
4) |guacgu
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